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Zatacznik nr 1 do Regulaminu Maratonu SPEAK IN_UX

FORMULARZ ZGtOSZENIOWY WYZWANIA SPEAK IN_UX

1. INFORMACIE O FIRMIE

Nazwa firmy

NIP

Adres strony internetowej

DANE OSOBY DO KONTAKTU:

Imie i nazwisko

Adres e-mail

Telefon

2. OPIS WYZWANIA PROJEKTOWEGO

Tytut wyzwania:
(Krotka, zrozumiata nazwa, np. ,,Utatwienie procesu rejestracji w naszej aplikacji”)

Opis problemu {maks. 1000 znakow)
Wskazowki:
e Jakie problemy napotykajg uzytkownicy Twojego produktu/ustugi?
e (Czy masz dane, ktdre wskazujg na istnienie problemu (np. skargi uzytkownikow, spadek
konwersji, diugi czas realizacji zadania)?
e Jakie zmiany mogtyby utatwié¢ uzytkownikom korzystanie z produktu/ustugi?
e Jesli to nowa koncepcja: Jakie potrzeby lub problemy chcesz rozwigzac za pomoca nowego
produktu/ustugi?
e Jakie istnieje obecnie rozwigzanie (jesli w ogdle) dla tego problemu i dlaczego nie jest
wystarczajgce?
e Jakie grupy uzytkownikéw beda korzystaé z nowego produktu/ustugi i jakie majg
oczekiwania?

Czy wyzwanie dotyczy rozwoju produktu lub ustugi cyfrowej? (zaznacz odpowiednie)
[J Dotyczy nowego produktu cyfrowego/ustugi cyfrowej
[J Dotyczy ulepszenia istniejgcego produktu cyfrowego/ustugi cyfrowe]

[J Dotyczy produktu fizycznego i nie zaktada cyfrowego produktu/cyfrowej ustugi
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Cel projektu
Jaki efekt koricowy bedzie uznany za sukces? Co chcesz osiagnac?

Gtéwne grupy docelowe 2
Kim sa uzytkownicy? Jakie maja potrzeby, cele i ograniczenia?

W jaki sposéb wyzwanie wpisuje si¢ w realizacje celéw zrownowazonego rozwoju (ESG)?
ESG to skrot od srodowiska (Environmental), spoteczenstwa (Social) i tadu korporacyjnego
(Governance). Projekty z tego obszaru mogq obejmowac np.:

e Usprawnienie procesow cyfrowych zmniejszajgcych $lad weglowy

e Zwiekszenie dostepnosci produktow/ustug dla réznych grup spotecznych

e Poprawe przejrzystosci i etycznosci dziatan firmy

Jakiego rodzaju obszary projektowe moga poméc w Twoim wyzwaniu? (moZesz zaznaczyc wiecej
niz jedno)

[ Badanie potrzeb i zachowar uzytkownikow (np. jakie majg trudnosci?)

[ Projektowanie uktadu i struktury strony/aplikacji

O Tworzenie wizualnej wersji interfejsu

[ Strategia rozwoju produktu/ustugi

Jakie rezultaty bytyby dla Ciebie wartosciowe? (mozesz zaznaczy¢ wiecej niz jedno)

O Inspiracja i koncepcja — poszukiwanie nowych pomystéw i kierunkow rozwoju

[ Makieta interfejsu — wizualizacja uktadu strony/aplikacji

O Audyt uzytecznosci — ocena istniejgcego produktu pod katem probleméw uzytkownikow
[0 Badania uzytkownikéw — analiza potrzeb i opinii klientéw

[ Strategia wdrozenia zmian — plan na przyszte usprawnienia




pomorski park
/-m str ef a naukowo-technologiczny gdynia

ppnt gdynia startup strea startup

pomorski park al. zwycigstwa 96/98, 81-451 gdynia

naukowo-technologiczny tel. +48 58 880 8172
startup@ppnt.pl
www.ppnt.pl

Zalacznik nr 2 do Regulaminu Maratonu SPEAK IN_UX

Porozumienie o wspdtpracy
w ramach Maratonu SPEAK IN_UX
|| e ) D L ]

zawarte W dniu ....veveviinennen. roku w Gdyni pomiedzy:

Gming Miasta Gdyni z siedzibg w Gdyni (81-382) przy al. Marszatka Pitsudskiego 52/54, NIP
5862312326, reprezentowang przez Anne Borkowska — dyrektora lub Anne Kawa — wicedyrektora
jednostki budzetowej Pomorski Park Naukowo-Technologiczny Gdynia, z siedzibg w Gdyni (81-451)
przy al. Zwyciestwa 96/98, na podstawie udzielonych petnomocnictw, zwang w dalszej czesci Umowy
Organizatorem,

/zindywidualizowanie osoby reprezentujgcej nastepuje z chwilg ztozenia przez nig podpisu
wtasnorecznego pod Umowg/e-podpisu pod umowg */

................................................. z siedzibg W .....cceviieienen., Wpisang do Krajowego Rejestru
Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego pod numerem KRS ..o NP niiana st ivais , reprezentowang przez
.................................. , / Panig/em .......... prowadzaca/ym dziatalno$é gospodarcza pod nazwg ........... z
bl E R e e ettt A e , Wpisang do Centralnej Ewidencji i Informacji o Dziatalnosci
Gospodarczej, zwanym/g w dalszej czesci Umowy ,,Przedsiebiorca”.

§1
Przedmiot i termin obowigzywania Porozumienia

1. Przedmiotem Porozumienia jest zgtoszenie wyzwania przez Przedsiebiorce, realizowanego
przez Uczestnikdw Maratonu SPEAK INHU)( (zwanego dalej Maratonem) podczas warsztatéw w
dniach ...........
24 Porozumienie wygasa z chwilg prezentacji rozwigzan przez Uczestnikéw podczas konferencji
SPEAK IN_UX lub, jesli Przedsiebiorca nie weimie w niej udziatu, z chwilg przestania mu
podsumowania projektu przez Organizatora.
=3 Przedsiebiorca oswiadcza, Ze zapoznat sie z Regulaminem Maratonu SPEAK IN_UX,
dostepnym na stronie ppnt.pl.

§2
Realizacja Wyzwania

1y Zgtoszone wyzwanie bedzie realizowane przez przedzielong Grupe projektows ztozong z
wytonionych Uczestnikéw Maratonu -

2. Grupa projektowa pracowa¢ bedzie pod opiekg Organizatora, mentoréow i ekspertow
zewnetrznych.

3. Realizacja Wyzwania przebiegac bedzie w nastepujgcych etapach:

Zatacznik nr 3 do Regulaminu Maratonu SPEAK IN_UX



NW pomorski park
st refa naukowo-technologiczny gdynia

strefa startup

ppnt gdynia startup
pomorski park al, zwyclestwa 96/98, 81-451 gdynia
naukowo-technologiczny tel. +48 58 880 8172

startup@ppnt.pl

www.ppnt.pl

Zatacznik nr 2 do Regulaminu Maratonu SPEAK IN_UX

a. Przygotowanie przez Przedsigbiorce Briefu projektowego (zatacznik nr 3 do Regulaminu
Maratonu SPEAK IN_UX) dla Grupy projektowej w terminie do ......c..cc......
b. Spotkanie Grupy projektowej z Przedsigbiorca w celu oméwienia zatozeri wyzwania nie
péiniej niz do dnia ............;
G Opracowanle rozwigzania przez Grupe prOJektowq podczas warsztatow w dniach ............... :
d. Prezentacja rozwigzan Grupy projektowe] na konferencji SPEAK IN_UX w dniu ..........
e. Przygotowanie przez Uczestnikéw prezentacji rozwigzania — czyli zestawu materiatéw

projektowych opracowanych w ramach udzialu w Maratonie — z mozliwoscig ich pdzniejszego
wykorzystania w swoim portfolio (np. na stronie internetowej, w prezentacjach zawodowych lub
mediach spotecznesciowych).

4, Przedsiebiorca zobowigzuje sie do dostarczenia wszelkich informacji i materiatow
niezbednych do opracowania rozwigzania Wyzwania do dnia .......

5. Przedsiebiorca zobowiazuje sie do wyznaczenia osoby kontaktowej i terminu kontaktu z
Grupa projektowg podczas warsztatéw w dniach ...

6. Przedsiebiorca zobowigzuje sie do zapoznania sie z przestang przez Uczestnikéw prezentacja
rozwigzania i zgtoszenia uwag w terminie maksymalnie 7 dni roboczych od otrzymania. Jezeli
Przedsiebiorca nie zgtosi uwag w terminie 7 dni roboczych od otrzymania materiatdw, uznaje sig
zgode na publikacje za udzielong.

§3
Poufnosé

1. Przedsiebiorca o$wiadcza, ze nie przekazuje Organizatorowi ani Uczestnikom zadnych
informacji, ktére moga stanowi¢ tajemnice przedsiebiorstwa w rozumieniu ustawy z dnia 16 kwietnia
1993 r. o zwalczaniu nieuczciwe]j konkurencji (t. j. Dz. U. z 2022 r., poz. 1233), ani innych informacji
poufnych, ktérych ujawnienie mogtoby naruszac jego interesy.

2. W wyjgtkowych przypadkach, jezeli Przedsigbiorca uzna, ze konieczne jest przekazanie
ograniczonego zakresu informacji poufnych, Przedsigbiorca i Uczestnicy mogg przed rozpoczgciem
warsztatow zawrzeé odrebne pisemne porozumienie o zachowaniu poufnosci (NDA).

3. Wszelkie informacje, materiaty i dane przekazane Organizatorowi lub Uczestnikom w ramach
Maratonu sg uznawane za jawne i mogg by¢ wykorzystywane przez Uczestnikow do realizacji
projektéw oraz prezentowane publicznie, w tym w portfolio Uczestnikow, chyba ze Przedsigbiorca i
Uczestnicy uzgodnia inaczej w formie pisemnej przed przekazaniem materiatow.

4. Przedsiebiorca ponosi petng odpowiedzialno$é za ewentualne skutki ujawnienia informacji,
ktére nie byly przeznaczone do publicznego udostepnienia, jesli mimo postanowien porozumienia
zdecyduje sie je przekaza¢ Organizatorowi lub Uczestnikom.

§4
Prawa autorskie

1. Przedsiebiorca nie przekazuje Organizatorowi na mocy porozumienia zadnych praw
patentowych, licencji i innych praw wiasnosci intelektualnej.

Zatacznik nr 3 do Regulaminu Maratonu SPEAK IN_UX



