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Brief projektowy - dokument przygotowywany przez Przedsigbiorce po zakwalifikowaniu Wyzwania,
zawierajacy szczegdtowe informacje, kontekst i potrzeby zwigzane z projektowanym zagadnieniem.

Cele zrownowazonego rozwoju (ESG) - zestaw celow i standardow z zakresu srodowiska
(Environmental), odpowiedzialnosci spotecznej (Social) i tadu korporacyjnego (Governance), ktdre
stuzg ocenie wptywu dziatan organizacji na otoczenie oraz ich zaangazowania w budowanie
zréwnowazonej przysztosci.

Grupa projektowa - zesp6t Uczestnikéw Maratonu SPEAK IN_UX, pracujgcy wspdlnie nad
rozwigzaniem konkretnego Wyzwania projektowego. Sktad grupy ustalany jest przez Organizatora z
uwzglednieniem réznorodnosci kompetencji i dodwiadczen uczestnikow.

Obszar tematyczny - szeroko zdefiniowane zagadnienie stanowigce ramy dla wybranego Wyzwania
projektowego — np. zréwnowaiony rozwoj, edukacja, technologie cyfrowe czy dostepno$¢. Obszar
tematyczny porzadkuje zgtaszane wyzwania i pomaga w doborze odpowiednich narzedzi
projektowych.

Organizator - Pomorski Park Naukowo-Technologiczny Gdynia, sekcja Strefa Startup Gdynia -
jednostka odpowiedzialna za przygotowanie, koordynacje i realizacje Maratonu SPEAK IN_UX.

Porozumienie o wspo6tpracy w ramach SPEAK IN_UX - dokument podpisywany pomiedzy
Organizatorem a Przedsiebiorcg, okreslajgcy zasady udziatu w Maratonie SPEAK IN_UX, zakres
Wyzwania oraz wzajemne zobowigzania stron.

Porozumienie o uczestnictwie w Maratonie SPEAK IN_UX - dokument podpisywany przez Uczestnika,
potwierdzajacy jego udziat w Maratonie SPEAK IN_UX oraz akceptacjg zasad okreslonych w
Regulaminie.

Prezentacja rozwiazania — opracowane przez Uczestnika materiaty projektowe (np. koncepcje, szkice,
makiety, prototypy lub inne formy przedstawienia rozwigzania projektowego), przygotowane w
ramach udziatu w [nazwa wydarzenia/projektu], ktére mogga zosta¢ zaprezentowane w portfolio
Uczestnika po uzyskaniu zgody Przedsiebiorcy.

Przedsiebiorca - podmiot z sektora ICT, ktéry zgtasza Wyzwanie projektowe do Maratonu SPEAK
IN_UX i wspdtpracuje z Grupg projektowa w jego realizacji. Przedsiebiorca podpisuje z Organizatorem
Porozumienie o wspdtpracy.

Sektor ICT - sektor technologii informacyjno-komunikacyjnych (ang. Information and Communication
Technologies), obejmujacy firmy i instytucje tworzace, rozwijajace lub wdrazajgce rozwigzania
cyfrowe, takie jak oprogramowanie, systemy IT, aplikacje czy narzgdzia komunikacyjne.

System rejestacji — platforma wykorzystywana przez Organizatora do zbierania zapiséw Uczestnikow
na warsztaty projektowania SPEAK IN_UX. Link do rejestracji podany jest na stronie ppnt.pl.
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Uczestnik - osoba zakwalifikowana do udziatu w Maratonie SPEAK IN_UX, ktéra podpisata
Porozumienie o uczestnictwie i bierze czynny udziat w Warsztatach projektowania oraz prezentacji
rezultatow pracy Grup projektowych.

Warsztaty projektowania SPEAK IN_UX - zorganizowane przez Organizatora sesje projektowe
realizowane w ramach Maratonu, w trakcie ktérych Uczestnicy — z wykorzystaniem metod
projektowania zorientowanego na uzytkownika (UX) — wspdlnie wypracowujg koncepcje odpowiedzi
na wybrane Wyzwanie. Warsztaty maja charakter praktyczny, zespotowy i iteracyjny.

Wyzwanie projektowe (Wyzwanie) — konkretne zagadnienie tematyczne zgtoszone przez
Przedsigbiorce, dotyczace realnego problemu, potrzeby lub obszaru do usprawnienia, nad ktérym
Grupa projektowa pracuje w trakcie Maratonu SPEAK IN_UX. Wyzwanie stanowi punkt wyjécia do
procesu projektowego prowadzonego podczas warsztatow.
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§1
Cel Maratonu SPEAK IN_UX

1. Maraton SPEAK IN_UX (zwany dalej Maratonem) organizowany jest przez Pomorski Park
Naukowo-Technologiczny Gdynia, sekcje Strefa Startup Gdynia (zwang dalej Organizatorem).

2. Maraton jest skierowany do przedsigbiorcéw, studentow i absolwentéw kierunkéw zwigzanych
z projektowaniem doséwiadczeri, zainteresowanych doskonaleniem wtasnych umiejgtnosci,
poszerzaniem wiedzy i pracg podczas realizacji realnych projektéw dla sektora ICT (zwanych
dalej Uczestnikami).

3. Maraton ma na celu podniesienie kompetencji oséb wchodzacych na rynek pracy bad?
przebranzawiajacych sie, pobudzenie rozwoju lokalnej i regionalnej przedsigbiorczosci oraz
wsparcie firm z sektora ICT, ktore rozwijajg rozwiazania stuzace realizacji celéw
zréwnowazonego rozwoju (ESG). '

4. Maraton ma charakter edukacyjno-rozwojowy i jego celem jest stworzenie przestrzeni do
wymiany wiedzy, testowania pomystéw oraz wspdlnego poszukiwania rozwigzan
projektowych. ' .

5. Maraton jest wydarzeniem cyklicznym, ddbywajacym sig¢ raz w roku, pod warunkiem
pozyskania wyzwarn projektowych od Przedsighiorcéw (zwanych dalej Wyzwaniami) z sektora
ICT oraz zainteresowania Uczestnikow.

6.  Udziat w Maratonie jest dobrowolny i bezpfatny.

§2
Etapy Maratonu SPEAK IN_UX
Maraton sktada sie z nastepujgcych etapdw:

1) pozyskanie Wyzwan od Przedsiebiorcow,
2) wybdr Wyzwan do realizacji przez Organizatora,
3) rekrutacja Uczestnikdw,
4) warsztaty projektowania SPEAK IN_UX,
5) prezentacja wynikdéw prac warsztatowych na konferencji SPEAK IN_UX.

§3
Pozyskanie Wyzwar od przedsigbiorcéw
1. Przedsiebiorca, zainteresowany zgfoszeniem Wyzwania, sktada Formularz zgtoszeniowy
Wyzwania SPEAK IN_UX (zatacznik nr 1), ktéry zostanie oceniony przez Organizatora.
2. Przez zgtoszenie Wyzwania Przedsigbiorca o$wiadcza, ze:
1) wyraza zgode na publiczne udostepnienie informacji o nazwie i opisie Wyzwania w celu
przeprowadzenia Maratonu i jego promocji,
2) wyraza zgode na udostepnienie Uczestnikom ztozonego Formularza zgtoszeniowego
SPEAK IN_UX.
3. Do realizacji zostaja zakwalifikowane Wyzwania, ktére w ocenie Organizatora realizujg cele
Maratonu i moga zosta¢ zrealizowane podczas warsztatéw projektowania SPAK IN_UX.
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4. Z Przedsiebiorcami, ktérych Wyzwania zostaty wybrane przez Organizatora, zostanie zawarte
Porozumienie o wspdétpracy w ramach SPEAK IN_UX (zatacznik nr 2), okreslajgce zakres i
warunki udziatu w Maratonie.

5. Podpisanie Porozumienia z Przedsiebiorcg nie oznacza zobowigzania Organizatora do
dostarczenia konkretnego rezultatu ani gwarancji, ze wypracowane przez Uczestnikdow
propozycje beda spetnia¢ oczekiwania biznesowe. Organizator dba o jakos¢ procesu i
doswiadczenia Uczestnikow, jednak nie ponosi odpowiedzialnosci za ostateczny ksztatt,
wartos$¢ ani mozliwo$¢ wdrozenia zaproponowanych rozwigzan.

6. Przedsiebiorcy, ktorych Wyzwania zostang zakwalifikowane do realizacji uzupetniajg Brief
projektowy SPEAK IN_UX (zatacznik nr 3) oraz dostarczajg dokumenty i informacje niezbedne
do zaprojektowania rozwigzania przez Uczestnikdw, najpdiniej trzy miesigce przed datg
warsztatow projektowania SPEAK IN_UX.

7. Przedsigbiorca zobowigzuje sig do wspotpracy z Uczestnikami w zakresie udzielania wszelkich
niezbednych informacji i materiatéw wymaganych do realizacji Wyzwania.

§4
Rekrutacja Uczestnikow oraz udziat w Maratonie

1. Uczestnicy sg zakwalifikowani do udziatu w Maratonie SPEAK IN_UX na podstawie kolejnosci
poprawnie wypetnionych zgtoszen wystanych za posrednictwem systemu rejestracji przez link
podany na stronie ppnt.pl.

2. Organizator na podstawie informacji podanych przez zakwalifikowanych Uczestnikow w
zgtoszeniu w systemie rejestracji dobiera Uczestnikdow w Grupy Projektowe i przypisuje ich do
zakwalifikowanych Wyzwan

3. Uczestnik zobowigzany jest do podpisania Porozumienia o uczestnictwie w Maratonie SPEAK
IN_UX (zatacznik nr 4).

§5
Poufnosé i Prawa wiasnosci intelektualnej
1. Poufnosc:

1) Uczestnicy zobowigzujg sie do zachowania w poufnosci wszelkich informacji, danych,
dokumentow, specyfikacji oraz innych materiatdéw (dalej: "Informacje poufne")
przekazanych przez Przedsiebiorcow w zwigzku z udziatem w Maratonie, zarowno w trakcie
jego trwania, jak i po jego zakonczeniu i oznaczonych przez Przedsigbiorcéw jako poufne.

2) Informacje poufne mogg by¢ wykorzystywane przez Uczestnikow wytgcznie w celu realizacji
projektéw w ramach Maratonu. Jakiekolwiek inne wykorzystanie, w tym w celach
komercyjnych, jest zabronione bez pisemnej zgody Przedsiebiorcy.

3) Naruszenie zasad poufnosci skutkuje odpowiedzialnoscig Uczestnika za wyrzgdzone szkody,
zgodnie z przepisami prawa.

2. Prawa wtasnosci intelektualne;j:
1) Prawa witasnosci intelektualnej, w tym w szczegdlnosci prawa autorskie do utwordéw
opracowanych przez Uczestnikow podczas warsztatow projektowania SPEAK IN_UX,
przystugujg ich twdrcom (wszystkim cztonkom Grupy projektowej).
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2) Przeniesienie praw wiasnoéci intelektualnej, w tym w szczegdlnosci praw autorskich
majatkowych lub udzielenie licencji na korzystanie z opracowanych rozwigzan wymaga
zawarcia odrebnych uméw miedzy Uczestnikiem ‘a Przedsiebiorcg, na warunkach
ustalonych indywidualnie przez strony.

3) Uczestnik maja prawo do prezentacji efektéw swojej pracy w portfolio i materiatach
promocyjnych, z zachowaniem informacji o wspétpracy z Przedsigbiorca.

3. Odpowiedzialnos¢ Organizatora

1) Organizator Maratonu nie ponosi odpowiedzialnosci za naruszenie przez Uczestnikow i
Przedsiebiorcow praw autorskich, zasad poufnosci ani innych praw wiasnosci
intelektualnej.

2) Organizator nie odpowiada za dziatania Uczestnikdw i Przedsigbiorcéw wykraczajgce poza
ramy Maratonu i niezwigzane z jego realizacjg.

§6
Prezentacja wynikow

1. Podczas konferencji, Grupy Projektowe przedstawig wyniki swoich pracw formie opracowania
graficznego i prezentacji ustnej.

2. Prezentacje Grup Projektowych mogg by¢ utrwalane oraz publikowane, udostgpniane,
archiwizowane w domenach nalezacych do Organizatora, tj. na kanatach Youtube, na
oficjalnych profilach PPNT Gdynia np. Facebook, Instagram, Twitter, Linkedin, w materiatach
promocyjnych Organizatora, w celu stworzenia: internetowych materiatéw promocyjnych
Maratonu tj. tekstéw promocyjnych, prezentacji, plakatow, galerii zdjec.

3. Uczestnicy otrzymaja zaswiadczenia udzialu w Maratonie. Warunkiem otrzymania
zaswiadczenia jest udokumentowany udziat w warsztatach projektowania SPEAK IN_UX oraz
przygotowanie materiatéw podsumowujgcych dla Przedsiebiorcy zgodnie ze wzorem (zatacznik
nr5).

§7
Wspétpraca migedzy Uczestnikiem a Przedsigbiorcy
1. Ewentualna wspdtpraca miedzy Uczestnikiem a Przedsigbiorcg na rzecz komercyjnego
wdrozenia wynikéw prac warsztatowych bedzie regulowana odrgbnymi umowami
zawieranymi przez zainteresowane strony bez posrednictwa Organizatora.
2. Organizator nie zapewnia érodkéw finansowych na wdrozenie wynikéw prac warsztatowych
wypracowanych przez Uczestnikow Maratonu.

§8
Pozostate postanowienia
1. Maraton odbywa sie na terenie PPNT Gdynia przy wykorzystaniu zasobdw merytorycznych i
technicznych Strefy Startup Gdynia, a takze zewnetrznych mentoréw i ekspertow.
2. Wszelkie biezgce informacje dotyczace Maratonu sg zamieszczane na stronie ppnt.pl.
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3. Wszyscy uczestnicy Maratonu zobowigzani sa do przestrzegania obowigzujgcych w PPNT
Gdynia zasad BHP i p-poz. oraz Regulaminéw Centrum Konferencyjnego Gdynia i Przestrzeni
Coworkingu Gdynia.

4. Przystapienie do Maratonu jest rownoznaczne z akceptacjg Regulaminu.

Zataczniki:

Zatgcznik 1 Formularz zgtoszeniowy wyzwania SPEAK IN_UX
Zatacznik 2 Porozumienie o wspdtpracy w ramach SPEAK IN_UX
Zatacznik 3 Brief projektowy SPEAK IN_UX

Zatacznik 4 Porozumienie o uczestnictwie w Maratonie SPEAK IN_UX
Zatacznik 5 Podsumowanie rozwigzania (wzor)






